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Sagrada
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Résumé du jeu :

Sagrada est un jeu de pioche de dés et de création de vitraux.

Vous étes un artiste en concurrence avec d’autres artistes pour créer le plus beau vitrail de la Sagrada
Familia !

Vos piéces de verre sont représentées par des dés, qui ont une couleur et une nuance - indiquées par les
valeurs sur les dés (plus la valeur est faible, plus la nuance est claire).

A chaque tour, les joueurs se relaient a partir d’'un pool de dés et placent ces dés sur leur fenétre.

Les joueurs doivent les placer dans les limites de couleur et d’'ombre sur leur carte de fenétre sans ne jamais
avoir des dés adjacents de la méme couleur ou valeur.

Aprés 10 tours, les joueurs marquent des points en fonction d’objectifs publics et privés - I'artisan le mieux
noté est le gagnant !

COL princ. : Jeux de régles

COL second.: Jeux de combinaison

Théme :

Période :

Mécanique : Collecte/ion-Combinaison-Famille
DYS :

Matiére :

Niveau : Découverte - M

Interaction : Compétition

Matériel : Cartes / Dés / Jetons-Margueurs-Pions / Plateau




Contenu

4 plateaux joueur "Cadre de
vitrail"

1 piste de manche/piste de score
4 marqueurs de score

12 cartes "motif de vitrail"
12 cartes objectif

10 cartes objectif public

5 cartes objectif privé

24 jetons faveur

1 sac de dés

90 dés (18x5 colors - rouge,
jaune, vert, bleu, violet)

1 regle de jeu



